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Jak toto pero používat

Před použitím tohoto pera do něj prosím nainstalujte nové baterie.

Ukazovátko

  

  

LED indikátor
Tlačítko


Vypínač napájení

Před použitím tohoto ukazovátka.
Zašroubujte prosím tyčovou část pevně do těla ukazovátka.

Způsob používání
Když držíte stisknuté tlačítko, je z hrotu tyče vysílán signál 
a senzor v projektoru detekuje jeho polohu. Během vysílání 
signálu svítí rovněž LED indikátor.
Při používání:
1)	 Umístěte hrot ukazovátka na projekční plochu.
2)	 Stiskněte tlačítko pro klepnutí na cíl jako myší, nebo 

posunujte ukazovátkem a držte tlačítko pro nakreslení 
čáry jako perem.

Světelné pero

  

  

Hrot pera  
s dotykovým 
senzorem

Vypínač napájení

Způsob používání
Jestliže je hrot pera přitisknut k tvrdé projekční ploše,  
je z něj vysílán signál a projektor detekuje jeho polohu.
Při používání:
1)	 Umístěte hrot pera na projekční plochu.
2)	 Přitiskněte hrot pera k tvrdé projekční ploše a podržte 

jej; nyní jím můžete táhnout. V režimu pera můžete 
kreslit čáru.

UPOZORNĚNÍ
Dotykový senzor je umístěný v hrotu pera a proto se 
odebírá energie z baterie tehdy, když je hrot přitisknutý 
nebo nakloněný. Pokud se pero nepoužívá, uložte 
jej prosím s vypnutým vypínačem napájení, aby se 
nevybíjela baterie.
(Pozici „vypnuto“ si můžete ověřit tak, že při přitisknutí 
hrotu se nerozsvítí LED indikátor.)
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 Uživatelská příručka pro OS Windows 

Interaktivní funkci zprostředkovává software „LightPenII“.

1.	 Systémové požadavky
Aby byla zajištěna správná činnost interaktivní funkce, zkontrolujte prosím, zda váš 
počítač splňuje následující požadavky.

Systémové požadavky
Požadovaný OS Microsoft Windows XP (SP2)/Vista/Windows 7
Typ procesoru Core Duo nebo výkonnější
RAM Min. 512 MB
Min. volné místo na disku 30 MB

2.	 Instalace softwaru LightPenII
Krok 1:	 Vložte disk CD-ROM do mechaniky CD-ROM.
Krok 2:	 Spusťte prosím přímo software „LightPenII setup“ (instalace LightPenII).
Krok 3:	 Podle pokynů zobrazených na obrazovce dokončete instalaci tohoto softwaru.

3.	 Počáteční nastavení pro interaktivní funkci

3.1	 Pomocí dodávaného USB kabelu připojte PC k projektoru.

3.2	 Spusťte z menu Start nebo z pracovní plochy software „LightPenII“.

3.3.	Kalibrace

	 Krok 1:	 Klepněte levým tlačítkem myši na „LightPenII“ na hlavním panelu.

	

	 Krok 2:	 Vyberte „Calibration“ (Kalibrace).
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Krok 3:	Stiskněte tlačítko na ukazovátku nebo přitlačte hrot světelného pera 
(v závislosti na velikosti projekční plochy), zatímco umísťujete hrot 
do středu zeleného cíle. Barva cíle se změní ze zelené na černou. Další 
zelený cíl se objeví uprostřed horní části projekční plochy. Opakováním 
tohoto postupu změňte barvu všech 13 cílů na černou. Aby proběhla 
kalibrace bez problémů, zajistěte, aby byl hrot ukazovátka nebo světelného 
pera ukázán senzoru pod projekčním objektivem. Pokud je hrot osvětlen 
světlem z projektoru, může senzor dobře detekovat polohu hrotu.

	

Poznámka:
Pokud projekční plocha a projektor zůstávají na svém místě a používá se stejné PC 
se stejným rozlišením, není při příštím použití kalibrace vyžadována.

3.4	 Spuštění
Krok 1:	Klepněte levým tlačítkem myši na ikonu „LightPenII“ na hlavním panelu.

	

Krok 2:	Vyberte „StartUp“ (Spustit) - v překryvném menu se zobrazí značka „√“.

	        

	 Poznámka
	 Pokud nastavíte funkci „StartUp“, spustí se při příštím startu operačního systému 

„LightPenII.exe“ automaticky, na hlavním panelu se objeví ikona a na pravé straně 
obrazovky se zobrazí pruh nástrojů. Pokud chcete funkci „StartUp“ (Spustit) zrušit, 
stačí znovu vybrat „StartUp“ - značka „√“ z překryvného menu zmizí.
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4.	 Jak používat interaktivní funkci
4.1	 Funkce jednotlivých ikon na pruhu nástrojů

Poloha pruhu nástrojů
Pro umístění pruhu nástrojů na pravou nebo levou část obrazovky.

Myš
Pro změnu funkce na počítačovou myš.

Pravé tlačítko myši
Pro změnu funkce na pravé tlačítko počítačové myši.

Poklepání myší
Pro změnu funkce na poklepání počítačovou myší.

Jemnost pera
Pro volbu jemnosti pera.

Barva pera
Pro volbu barvy pera.

Červené pero
Pro změnu funkce na červené pero.

Zelené pero
Pro změnu funkce na zelené pero.

Modré pero
Pro změnu funkce na modré pero.

Černé pero
Pro změnu funkce na černé pero.

Popisovací pero
Pro změnu funkce na popisovací pero.

Guma
Pro smazání kresby.

Smazat vše
Pro smazání celé kresby na projekční ploše najednou.

Překreslení
Pro načtení předchozí kresby (nebo mazání), která byla vytvořena.

Uložení souboru
Pro uložení aktuální stránky do souboru v počítači.

Stránka nahoru
Předchozí stránka.

Stránka dolů
Další stránka.
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4.2	 V režimu myši
Světelné pero/Ukazovátko lze používat namísto počítačové myši.
Pokud používáte světelné pero, přitlačte prosím světelné pero přímo proti projekční 
ploše.
Pokud používáte ukazovátko, stiskněte prosím tlačítko na ukazovátku.
Jestliže během používání funkce myši na 2-3 sekundy stisknete a podržíte tlačítko 
ukazovátka nebo hrot světelného pera, bude světelné pero/ukazovátko fungovat jako 
pravé tlačítko myši.

Poznámka: Jak používat funkci pravého tlačítka a poklepání
Klepněte na ikonu „Pravé tlačítko myši/Poklepání myší“ na pruhu nástrojů a pak 
umístěte ukazovátko nebo hrot světelného pera na soubor, který chcete spustit 
a stiskněte tlačítko ukazovátka nebo hrot světelného pera.

4.3	 Přepnutí do režimu myši nebo pera
Režim myši nebo režim pera lze změnit klepnutím hrotem světelného pera nebo 
stisknutím tlačítka ukazovátka na horním nebo dolním okraji nepatrně mimo promítaný 
obraz.
Pokud jste v režimu myši, zobrazí se na hlavním panelu ikona .
Pokud jste v režimu červeného pera, zobrazí se ikona .



7

4.4	 V režimu pera
Když vyberete na pruhu nástrojů ikonu pera, můžete pomocí světelného pera nebo 
ukazovátka kreslit čáru. Jemnost a barvu čáry můžete změnit pomocí funkcí na pruhu 
nástrojů.

Přitlačte hrot světelného pera proti projekční ploše a nakreslete na projekční ploše čáru.
Stiskněte a podržte tlačítko na ukazovátku pro nakreslení čáry na projekční ploše.

Poznámka
Existuje ještě jeden rychlý způsob změny polohy nebo skrytí/zobrazení pruhu nástrojů. 
Umístěte hrot ukazovátka nebo světelného pera na levý nebo pravý okraj nepatrně mimo 
promítaný obraz a pak stiskněte tlačítko ukazovátka nebo přitlačte hrot světelného pera 
k projekční ploše.
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5.	 Jak ukončit interaktivní funkci
5.1	 Klepněte levým tlačítkem myši na ikonu „LightPenII“ na hlavním panelu.

	

5.2	 Klepnutím levým tlačítkem myši vyberte „Exit“ (Ukončit).

	     

5.3	 Pro ukončení vyberte klepnutím levým tlačítkem myši v potvrzovacím dialogu 
„OK“. (Tuto akci lze provést buď na projekční ploše, nebo na PC.)
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Řešení problémů

1.	 Otázka:	 Proč se zobrazuje zpráva „No LightPenII found“ (Nebylo nalezeno  
	 žádné zařízení LightPenII)?

	 Odpověď:	 Příčiny mohou být následující:
(1)	 USB kabel není řádně připojen k PC a projektoru.
	 USB port nefunguje.

(1-1)	 Pokud se zobrazí okno podobné následujícímu, znamená to, že byste 
měli připojit USB kabel k PC a projektoru a pak znovu spustit program 
„LightPenII“.

	

(1-2)	 Pokud používáte OS Windows a zobrazí se následující obrázek (A), znamená 
to, že USB kabel není připojen nebo USB port nefunguje. Pokud se zobrazí 
ikona (B), znamená to, že program LightPenII můžete používat.

	

(1-3)	 Pokud používáte OS Mac a zobrazí se následující obrázek (C), znamená to, 
že USB kabel není připojen nebo USB port nefunguje. Pokud se zobrazí 
ikona (D), znamená to, že program LightPenII můžete používat.

	

	 *	 Některé antivirové programy deaktivují USB port. Zajistěte prosím, aby nebyl 
USB port deaktivován.

(2)	 USB kabel není v pořádku. Použijte prosím kabel dodávaný k projektoru. Pokud 
potřebujete delší kabel, obraťte se na svého prodejce.

(3)	 USB port na počítači nefunguje.
	 Zkontrolujte prosím, zda USB port funguje či nikoliv. Pro otestování, zda je USB 

port v pořádku, můžete použít paměť flash. Pokud nefunguje, obraťte se prosím 
na IT technika.
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	 Některé notebooky deaktivují v případě téměř vybité baterie své USB porty. 
Používejte prosím síťové napájení, kdykoli je to možné. Některé notebooky 
neposkytují standardní proud 500 mA pro USB port nebo USB konvertor nefunguje 
správně. V takovém případě prosím použijte náš standardní USB kabel.

2.	 Otázka:	 Proč nemohu provést kalibraci na zelený křížový cíl?
	 Odpověď:	 Příčiny mohou být následující:
(1)	 „Ukazovátko“ nebo „světelné pero“ nefungují:

(1-1)	 Zkontrolujte prosím baterie „ukazovátka“ nebo „světelného pera“
(1-2)	 Při použití „ukazovátka“ nebo „světelného pera“ zajistěte, aby byl hrot 

„ukazovátka“ nebo „světelného pera“ umístěn v místě senzoru před 
projektorem. Pokud jej senzor nevidí, nebude interaktivní systém fungovat.

Neumísťujte hrot ukazovátka nebo 
světelného pera do stínu.

Udržujte úhel 25° nebo více, dle obrázku.

(2)	 Okolní světlo je možná příliš intenzivní. Odstraňte toto světlo z místa senzoru.
	 Silné okolní světlo je obvykle způsobeno:

(2-1)	 Slunečním světlem vstupujícím okny v blízkosti projekční plochy.
(2-2)	 Světelným zdrojem používaným v blízkosti senzoru nebo projekční plochy.

(3)	 V systému Windows Vista nebo Windows 7 může být jeden ze zelených křížových 
cílů skrytý čtvercem „Start“ počítače/notebooku. Ukažte prosím na předpokládané 
místo. (Podívejte se prosím na obrázek v části „3.3 Kalibrace“.)

3.	 Otázka:	 Proč není kurzor v místě, na které ukazuje „ukazovátko“ nebo  
	 „světelné pero“?

	 Odpověď:	 Příčiny mohou být následující:
(1)	 Systém není správně zkalibrován. Po spuštění kalibrace zkuste ukázat na „střed“ 

zeleného křížového cíle.

(2)	 Poloha projektoru, projekční plochy nebo velikost projekce se změnila.

(3)	 Rozlišení obrazu bylo změněno. Tento problém můžete vyřešit opětovným 
spuštěním kalibrační procedury.
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4.	 Otázka:	 Proč kurzor přeskakuje?
	 Odpověď:	 Příčiny mohou být následující:
(1)	 Může to být způsobeno silným okolním rušivým osvětlením. Zkuste eliminovat 

silné okolní osvětlení. (Podívejte se prosím na část Otázka 2.)
(2)	 Interaktivní operace je rušena signálem z dálkového ovladače přístroje. 

Nepoužívejte během interaktivních operací dálkový ovladač.

5.	 Otázka:	 Proč po probuzení počítače z pohotovostního režimu LightPenII 
	 nefunguje?

	 Odpověď:	 V některých případech se po přepnutí počítače do pohotovostního 
režimu vypnou USB porty počítače. V takovém případě jednou ukončete program 
LightPenII a znovu probuďte počítač. (Podívejte se prosím na část Otázka 1.)

6.	 Otázka:	 Proč se na obrazovce zobrazuje okno „Strong lighting in the  
	 environment may cause light pen to stop functioning normally.“  
	 (Silné osvětlení prostředí může překážet správné funkci světelného  
	 pera) ?

	 Odpověď:	 Příčinou je příliš intenzivní osvětlení okolního prostředí. Rušivé světlo 
je v níže uvedeném okně zobrazeno bílou barvou. Odstraňte prosím toto světlo 
z místa senzoru přemístěním projekční plochy, vypnutím světla, použitím závěsů 
apod.

	

Poznámka:
Pro „ukazovátko“ a „světelné pero“ doporučujeme používat alkalické baterie.
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